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Improvisation – Le Ping-Pong

Objectif du référentiel :

Être capable de se présenter dans le cadre d’une situation interpersonnelle de face à face et/ou au sein d’une équipe de vente.

Objectifs intermédiaires :
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Rendre les élèves capables :
· de créer un message cohérent ;
· de faire jouer leur imagination,
· de maîtriser leur expression.
Configuration de salle :
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	Classique
	Cercle
	Vide
	U
	Ateliers


Matériel à prévoir :

( 
Tableau papier


( 
Caméscope

(
Vidéo-projecteur

· Rétroprojecteur


( 
Radiocassette

(
Magnétophone

· Télévision + Magnétoscope 
( 
Simulaphone

(
Lecteur de CD

· Microphone + Sono

( 
Ordinateur

(

DÉROULEMENT

	Titre de l’activité
	Objectifs 

à atteindre 
	Activité 

du Professeur
	Activité 

de l’élève
	Consignes 

particulières

	Le 

« ping-pong »
	Voir

« objectifs

intermédiaires »
	Le professeur indique un élève et annonce un mot (exemple : ordinateur). 


	L’élève désigné doit parler pendant une minute du mot (origine, description, utilité, …). 

Lorsque la minute est écoulée, il désigne à son tour un de ses camarades et annonce un autre mot.

(et ainsi de suite).


	Informer les élèves au départ, qu’aucun terme déplacé ne sera toléré.




Remarque : Le professeur peut aussi donner un mot à chacun des élèves ; ils  improviseront à tour de rôle, sans que ce soit eux qui recherchent un nouveau mot.
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